Manual basico do Audacity

AEDAS MG — Paraopeba

Importar um audio

Abra o programa. Em seguida, va na opcdo Importar Audio
(menud > arquivo > importar > audio) e escolha o arquivo que

vocé deseja editar.
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Parado.

Apos a escolha do audio, devera aparecer uma onda sonora na
linha do tempo. Semelhante a imagem abaixo:
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Parado. Clique e arraste para selecionar dudio

Barra de controle (play, pause, stop, etc.)

Esses comandos simples da barra de controle sao bem faceis de
identificar e estdao logo na parte superior do programa. Na seta
vermelha indicamos o botao de pausar; na azul o de iniciar uma
reproducao (play); na o de parar; e nas verdes, as
opc¢Oes de retornar ao inicio do audio ou de avancgar para o final
dele. Utilizando atalhos do teclado do computador, também
pode-se utilizar a tecla de espago para dar play e pause.
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Parado.

Ferramentas basicas

Ao lado da barra de controle estd a barra de ferramentas, onde
estdo algumas funcionalidades constantemente demandadas do
processo de edicao. Destacaremos trés, por serem as mais usuais
para o tratamento basico de audios no dia a dia.
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1: Ferramenta de Seleg¢do — E a ferramenta que parece um cursor
de texto, permite selecionar partes da faixa de audio para editar.

2: Ferramenta de Envelope — Essa ferramenta abre o modo de
edicao de envelope, que edita o volume do audio, permitindo
diminuir o volume de partes especificas da faixa de audio.

3: Ferramenta de Deslizar — Com esta ferramenta vocé pode
movimentar os clipes dentro de uma mesma faixa de audio. Esta



ferramenta sera importante depois para sincronizar as diferentes
faixas.

Ferramenta de zoom

Outra ferramenta util para o dia a dia. Com o zoom, vocé
consegue dar maior ou menor detalhe as faixas do audio.
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Trabalho com faixas simultaneas

No Audacity, vocé pode trabalhar com mais de uma faixa
simultaneamente. Para isso, vocé pode importar um novo
arquivo, fazendo o mesmo caminho (menu > arquivo > importar
> audio). O novo arquivo aparecera logo abaixo do ultimo



arquivo adicionado. Na imagem podemos ver a faixa um (seta
azul) e a faixa dois (seta vermelha).
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Importante lembrar, que no programa de som, o cursor
reproduzira os dudios da esquerda para a direita. Entao, se vocé
deixar os arquivos na mesma faixa de tempo, eles serao
reproduzidos simultaneamente e podera ser dificil distingui-los.

Comandos basicos de edigao

A edicdo de audio basicamente significa cortar sons
desnecessarios, adicionar efeitos e sincronizar diferentes clipes e
faixas.

Corta, copia e cola

Os atalhos basicos (Crtl + C para copiar; Crtl + V para colar; Crtl +
X para recortar; Crtl + K ou Delete para excluir; Crtl + Z para
desfazer; Crtl + Y para refazer, etc.) também sao utilizados no
Audacity para a edicao.
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Com a ferramenta de selecao, vocé seleciona o fragmento do

audio que deseja editar e em seguida aplica os comandos

desejados. Perceba que a drea selecionada ficara destacada.
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Efeitos

Aqui apresentaremos os principais efeitos que podemos utilizar

para melhorar a qualidade de um audio.

Com o audio ja aberto no Audacity, clique em “Efeitos”, no menu

de configuracdes do topo, e observe as diversas opcoes listadas.

Destacaremos algumas:



Amplificar

Amplifica o volume sem distorcé-lo. E possivel tornar o som

tanto mais alto (arrastando o cursor mais para a direita), quanto
mais baixo (arrastando mais para a esquerda). E possivel, ainda,
visualizar o resultado, ouvindo uma prévia dele, antes de aplica-

lo.
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Compressor

Permite reduzir o volume de sons mais altos sem alterar os sons
mais baixos. O principal objetivo é amplificar sons sem distorcé-
los. A ferramenta permite, ainda, normalizar o audio
selecionando a opc¢ao “Compensacao do ganho para 0 dB apds a
compressao”.

Antes:
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Depois:
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Normalizar

Util principalmente para nivelar dudios de diferentes faixar. Com
esse efeito, conseguimos compensar algumas distor¢des para

encontrar um tom comum. Selecione todas as faixar (Crtl + A) e
aplique o efeito. Normalmente a funcdao automatica ja funciona.



ar  Selecionar Controle tos Anslisar Femamentss Ajuds
il 11X/ 8- e o WE < 4 o % w0 a2 5 dll BT o '
L} ] » L} v i v v v g g i i =
Qe kK| &5 s+ 48 Cioue para hicir Hontoramento B —~12 + d XIDMww A~ @@l
MME ~ | & | Microfone (Reaktek(R) Audio) |2 Canais de Gravagio (Es ~ #() | Alto-falantes (Realtek(R) Audio v
v 0 15 30 45 1:00 115 130 1:45 200 215
x| locprogramaw| 1,0
‘Silenciar | Sob‘ 05 i
Ll d il i I
< o | 0,0+
ol
Estéreo, 44100Hz
32-bit flut e
1,0
10
Normalizar - X
05:
[ARemover compensagdo DC (Centrar em 0.0, na vertical)
0.0 [ Normalizar amplitude de picopara | 00 | dB
-05: [J Normalizar canais estéreo independentemente
4| Selecionar| |10
x| outrasinstanw| 1,0 Gerenciar Predefinicdes Visualizar (3 Cancelar | (@)
Sienciar| Solo
= o= T
e S
3 o | 00
Bl
Estéreo, 441004z |
el 05
10
10
05:
s — bl Sy -
05

<
Taxa do Projeto (Hz) | Ajustar para Inicio e Fim da drea selecionada v
|44100 Desligado v [00h00mO00.000s~ [00h02m23.893s% 00 h 00 moos

Depois (perceba como a faixa inferior teve o volume

consideravelmente alterado):
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Reducdo de ruido

Muitas vezes o audio capta o som ambiente, o que impossibilita

gue se alcance o “siléncio profundo” nos momentos de pausa.

Para remover o ruido, vocé selecionara alguns segundos do

audio em que se capte apenas o som ambiente e em Efeitos >




Reduc¢do de ruido e ira clicar na opgao obter perfil do ruido.
Dessa forma, o programa ira identificar o ruido que vocé deseja

remover. Esse é o passo 1.

Y VTS0 e YR TY PP v e Y| TPAT .

Passo 1

Selecione alguns segundos apenas de ruide para que o Audacity saiba o que filtrar.
depois clique em "Obter perfil de ruido™:

QObter perfil de ruido

| Passo2

Selecione todo o dudio que devera ser filtrado, escolha a quantidade de
ruido a ser filtrado e clique OK para remover o ruido.

|| Redugio de Ruido (dB): 8 ]
Sensibilidade: 1,00 [ ]
Suavizag3o da frequéncia (Bandas): ]

Ruido: (®) Reduzir () Residual

Visualizar Cancelar 0

Em seguida, vocé selecionara o dudio inteiro e fara o mesmo

caminho (Efeitos > Reducao de ruido) e apertara OK. Esse é o

passo 2.

Reducdo de Ruido

Passo 1

Selecione alguns segundos apenas de ruido para que o Audacity saiba o que filtrar.
depois clique em "Obter perfil de ruido™

Obter perfil de ruido

il Passo2

Selecione todo o dudio que devera ser filtrado, escolha a quantidade de
ruido a ser filtrado e clique OK para remover o ruido.

Reducio de Ruido (dB): [ |

Sensibilidade:

Suavizagio da frequéncia (Bandas): |1

Ruido: (® Reduzir () Residual

Suavizacao de Entrada e Suaviza¢ao de Saida



Sao os conhecidos Fade IN e Fade OUT, que consistem em
aumentar um som gradualmente ou baixar som gradualmente
até que fique mudo.

Para utilizar esse efeito, vocé selecionara a parte do audio que
vocé deseja que tenha aumento gradual ou reducao gradual e
aplicard indo no Menu > Efeitos > Suavizacao (de Entrada para
aumentar gradualmente ou de Saida para diminuir
gradualmente).
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Alterar volume gradualmente com a ferramenta envelope




Ideal para quando se esta trabalhando com trilha. Permite o
efeito do fade, mas mantendo o dudio constante.

Com a ferramenta envelope, crie dois ou mais pontos na trilha.
Em seguida, arraste os pontos para baixo ou para cima,
alterando assim o volume da maneira que desejar.
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Cortar ruidos manualmente

A forma mais eficaz de cortar um ruido especifico no seu dudio é
identificando ele e tentando remové-lo.

Para isso, observe com atengcdao em que momento o cursor
passara por cima do ruido que deseja cortar. Isso ficara mais
simples se vocé utilizar a ferramenta de Zoom, para ver mais
detalhes do seu audio.
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Com os detalhes mais evidentes, identifique o ruido e selecione a
zona que deseja remover. Para isso, utilize a ferramenta de
selecao e, em seguida, aperte em Delete para eliminar o ruido.

Salvar projeto

No Audacity, a funcao “Salvar” se refere ao projeto que vocé esta

desenvolvendo.
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Ou seja, se vocé iniciou uma edicao mas ainda nao concluiu, vocé
pode salvar o projeto em formato *aup e voltar a edita-lo no
futuro. O préprio aplicativo te dara essa informacao.

1. Aviso x

‘Salvar Projeto’ € utilizado para salvar um Arquivo de Projeto do Audacity, e ndo um arquivo de audio.
Para cbter um arquive de dudio que podera ser aberto em outros programas, utilize o comando "Exportar’.

[[]Nao exibir esse aviso novamente

IWM ...... |nu‘!il“\mm“”“MHHIu.... U ‘uhm‘mm .Jl['l

Exportar

Agora, se o que vocé deseja é salvar o arquivo finalizado em
formato de audio para ser executado em outros programas (MP3
por exemplo), vocé vai na funcao exportar e escolhe o formato

desejado.
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Vocé pode ainda, escolher a qualidade do audio que vai salvar.
Quanto mais alta a qualidade, maior sera o tamanho do arquivo.
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* Nome: |1ocprograma3 |_parte2 (2) VI | Salvar ]
€ Tpo: Arquivo MP3 v| | Cancelar

Opcdes de Formato

Modo da Taxa de Bits: (@) Predefinicio (O Variavel (O Média (O Constante

Qualidade Insano, 320 kbps
Insano, 320 kbps

Velocidade Variavel: Extremo, 220-260 kbps
Padrdo, 170-210 kbps

Medo de Canal: Médio, 145-185 kbps

al selecionar| [ 1,0]

Ent3o é isso, pessoal! @)



Agora ja sabemos como importar um audio gravado, excuta-lo,
cortar, adicionar efeitos e salva-lo! Espero que esse manual
tenha sido util.

Se persistirem duvidas, entre em contato através do e-mail
marcosbarbosa@aedasmg.org

Sucesso nos seus projetos!



